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Misja 3:
Diuga podroz

Arkusz misji 1
\ /TRASA

Naukowcy sledzg zétwie morskie za pomocg GPS,
aby chroni¢ ich wedrowki. Jednak sygnaty
pokazujg tylko niektére punkty, a nie catg trase.
« Kalkulator Twoj zespot wykorzysta mape i symbole, aby
« Mini figurka z6twia przesledzi¢ jej mozliwg trase od punktu
\ / vapuszczenia (E5) do ostatniego sygnatu (17). j

NARZEDZIA

« Mapa Morza Srédziemnego
(laminowana)

e Znaczniki

/KARTA SYMBOLI \ /ROLE W ZESPOLE \

Strefy zerowania (pozywienie) ? Nawiaat tal
awigator: ustala

kierunek na podstawie
pozywienie i energie. mapy.
= Musi przez nie przeptynac, aby zachowac sity. Imie:

% Bezpieczne obszary, w ktorych Luna znajduje

Rejestrator: zapisuje

Wiry (mate zawirowania) ) . >
wspotrzedne i uzasadnienia.

Mate zawirowania w morzu. Luna moze je

& przeptynaé, ale spowalniajg ja. mie:
= Jesli to mozliwe, lepiej ich unikac. %, Specjalista ds. odlegtosci:
oblicza odlegtos¢ w
Prady kilometrach.
Prady morskie, ktére mogg pomagac lub Imie:
== przeszkadzac. K j
= Jesli ptyng w tym samym kierunku co Luna /ZAOBSERWUJ \

= porusza si¢ szybciej. Spojrz na mape. Luna zaczyna

= Jesli ptyng w przeciwnym kierunku - ma w punkcie E5, a ostatni sygnat
trudnosci i porusza sie wolniej. GPS pochodzi z punktu 17.
Ktoredy mogta sie
przemieszczac?

Co symbole oznaczajg w
odniesieniu do stref
bezpiecznych i

= Zbyt niebezpieczne, Luna nie przeptynie niebezpiecznych?
K przez nie. / K j

Strefy o duzym natezeniu ruchu
= Obszary, w ktorych ptywa wiele statkow lub

777 prowadzona jest dziatalno$¢ potowowa.
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» Przesuwaj figurke zétwia krok po kroku po mapie.

* Pamietaj: musi ona przejs¢ przez co najmniej jedng strefe
Zerowania.

e Unikaj ruchliwych stref.

e Zdecyduj, co zrobi¢ z prgdami i wirami.

( Konczy w I7. j

Krok Wspéirzedne Symbol Co tam sie dzieje?

1 ES

/  POMYSL | PRZEDYSKUTUJ! I
» Dlaczego wybrates te droge?

e Czy znalaztes bezpieczne miejsca, gdzie Luna moze sie pozywic i odpoczac?

\- Ktora strefa byta najtrudniejsza do ominiecia? /




/Misja 3: Dtuga podroz

Arkusz misji 2

/JAK TO ZROBIE?
Od ostatniego sygnatu GPS na I7 Luna ma jeszcze dtugg droge do pokonania,
zanim dotrze do plazy Laganas (Q7) na Zakintosie, jednego z najwazniejszych
miejsc legowych w basenie Morza Srédziemnego. Morze jest petne mozliwosci i
niebezpieczenstw. Twoj zespot musi poprowadzic jg do bezpiecznego miejsca,

Q)Ianujac najlepsza trase.

/
\

/;PROBUJ!
Przenies$ Lune z J7 do Q7.
Aby zachowac sity, musi przejs¢ przez co najmniej jedng strefe zywieniowa.
Nie moze przekraczac ruchliwych stref.
Zdecyduj, co zrobi¢ w przypadku napotkania pragdow lub wirow.
KKtéra sciezke wybierzesz: najkrotszg, najbezpieczniejszg czy potgczenie obu? /
Krok Wspr?;rzed Symbol Co tam sie dzieje?
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tap Wspoéirzedne Symbol Co tu sie dzieje?
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POMYSL O PRZEDYSKUTUJ!

» Dlaczego wybrates te droge?

e Czy znalaztes$ wystarczajgcg liczbe miejsc do karmienia dla Luny??

e Ktora przeszkoda byta najtrudniejsza do pokonania?
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BURZA NA MORZU

Kiedy Luna zblizata sie do Zakynthos, nagta burza zepchneta jg z
kursu. Silne prady zniosty jg w inne miejsce wybrzeza (P6). Co$
tutaj wyglgda inaczej...

/ZASTAN(')W SIE

o Co widzisz na mapie w miejscu, gdzie przybyta Luna?

o Jakie niebezpieczenstwa moga jg tam spotkac?

- /

PODSUMOWANIE

Jedna rzecz, ktorg dzis odkrytem...

Jedno pytanie, ktére nadal mam...

Jedna rzecz, ktérg moim zdaniem ludzie powinni zrobic...

- /
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